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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Основы видео и аудио обработки. Искусство видеомонтажа» 
(далее – программа) имеет техническую направленность, разработана в соответствии с основными нормативными правовыми актами Российской Федерации, Смоленской области, общеобразовательной организации:
1. Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации».
2. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27 июля 
2022 г. № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».
3. Приказ Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации 
от 22 сентября 2021 г. № 652-н «Об утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования детей и взрослых».
4. Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года 
(утверждена Распоряжением Правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 г. № 678-р).
5. Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года (утверждена распоряжением Правительства Российской Федерации 
от 29.05.2015 г. №996-р).
6. Санитарные правила СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи» (утверждены Постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28 сентября 2020 г. № 28).
7. Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы) (Приложение к письму Департамента государственной политики в сфере воспитания детей и молодежи Министерства образования и науки Российской Федерации от 18 ноября 2015 г. № 09-3242).
8. Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации России от 23.08.2017 г. № 816 «Об утверждении Порядка применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ».
9. Постановление Администрации города Смоленска от 29 января 2019 г. 
№ 193-адм «Об утверждении Положения об организации предоставления дополнительного образования детей в муниципальных бюджетных учреждениях дополнительного образования, подведомственных управлению образования и молодежной политики Администрации города Смоленска».
10. Устав МБОУ «СШ № 40».
11. Положение о детском технопарке «Кванториум» в МБОУ «СШ № 40».
12. Программа развития общекультурных компетенций обучающихся детского технопарка «Кванториум».
Актуальность программы.
В современное время практически в каждой семье имеется компьютер и цифровой фотоаппарат, и человек при желании может создать свою собственную фотостудию. Если дополнительно приобрести видеокамеру, то можно заняться монтажом любительских видеофильмов, фотографий и иных видео материалов. Данные занятия не только украсят повседневную жизнь человека, но и могут приносить дополнительный финансовый доход в семейный бюджет. 
Наряду с этим умение работать за компьютером и применять в повседневной жизни средства мультимедиа входит в обязательный образовательный минимум, а метод проектов является неотъемлемой частью современного обучения. Кроме того, занятия компьютерной графикой и видеомонтажом способствуют творческому развитию обучающихся, так как включают в себя элементы игровой, исследовательской и проектной деятельности, а также позволяют обогатить опыт взаимодействия со сверстниками и взрослыми людьми в процессе познавательной деятельности.
Содержание программы ориентирует обучающихся на использование полученных знаний, умений и навыков в создании различной видео и фото продукции для дальнейшего их применения в разных областях знаний. Так, например, созданный видеофильм может быть использован в докладе по физике, мультимедиа презентации на уроках биологии, интересные фото и видео проекты могут быть размещены на web-странице сайта школы. Знания и умения, приобретенные в результате освоения данной программы, являются фундаментом для дальнейшего совершенствования мастерства в области трехмерного моделирования, анимации, видеомонтажа, создания систем виртуальной реальности.
В рамках освоения программы ребята познакомятся с современными техническими средствами цифрового видеооборудования: цифровой видеокамерой и цифровым фотоаппаратом, научатся создавать и монтировать любительские видеосъемки и фотоматериалы, используя специальные технические программы. 
[bookmark: _Hlk173153858]Отличительные особенности программы, новизна.
Отличительной особенностью данной программы является ее практическая направленность. Программа построена таким образом, чтобы ребенок мог больше практиковаться при изучении специальных программ по компьютерной графике и видео монтажу, создавая видео и аудио материалы для своей повседневной жизни. При этом ребенку предоставляется самостоятельный выбор и способы реализации индивидуального проекта (продукта творческой деятельности), который затем может быть представлен на различных тематических конкурсах и соревнованиях разного уровня.
Новизна программы заключается в том, что продукты, разрабатываемые учениками в ходе освоения программы, легко применимы в повседневной жизни. Это может быть фотоколлаж, шуточная карикатура, видео открытка, интервью и многое другое. Плюс графические файлы легко записать на телефон и передавать своим друзьям и близким. Также программа не осуществляется по каким-либо заранее подготовленным шаблонам. Это импровизация, таким образом можно достичь получение максимально качественного и интересного продукта. 
Социальная значимость программы:
Реализация данной программы позволит решить ряд важнейших воспитательных задач. Учитывая тот факт, что современное подрастающее поколение полностью развивается в среде мультимедиа, возникает необходимость научить детей грамотно использовать огромные ресурсы мультимедиа. Показать ребятам, что знания и умения в этой области способны приносить не только собственное удовлетворение, но и материальную выгоду.
Вовлечение школьников в активную творческую деятельность является приоритетом программы и, безусловно, имеет огромную социальную значимость. Реализовав тот или иной проект, ребенок сможет повысить свою самооценку. Участие в различных творческих конкурсах позволит ему чувствовать себя увереннее, разовьет дух соперничества.
Поскольку человек живет и работает в социуме, то развитие умения работать в команде также имеет огромное значение при реализации программы. 
Также освоение программы позволит некоторым обучающимся определиться с приоритетами в своей жизни (и даже с выбором профессии). Если ребенок будет иметь успех в данной области, будет участвовать и выигрывать конкурсы, то выбор профессии режиссера, оператора, видеомонтажера, звукооператора может стать для него приоритетным.
Программа может быть сориентирована на разработку социально значимых рекламных роликов, подборку кадров для создания анимированных проектов и наборов картинок для создания мультипликационных фильмов, а также для производства рекламной продукции, видеороликов, видеофильмов, на создание цифровых фотоальбомов, цифровых фотогалерей, всевозможных фотомонтажей, компьютерных версток буклетов и другой книжной продукции.
Адресат программы.
Возраст детей, участвующих в реализации программы, составляет 12-16 лет. В данном возрасте дети имеют высокие способности к быстрому овладению теми или иными видами деятельности, включая работу со сложными компьютерными приложениями. Тем самым это определяет большие потенциальные возможности их всестороннего (в большей части технического) развития. Однако не следует забывать, что данный курс довольно сложен для начинающих обучение, что может вызвать некоторые трудности у обучающихся. В этой связи учащиеся среднего и старшего школьного возраста, обладающие сформированным на достаточном уровне волевым потенциалом, смогут более успешно справиться с освоением содержания данной программы. При должном занятии результат не заставит себя ждать. Если ученик готов к трудной, сложной и кропотливой работе, то в скором времени он научится создавать приложения простой и средней сложности, а также самостоятельно изучать более подробно дополнительный материал для совершенствования своих умений и навыков.
Возможность использования программы для детей с ОВЗ и инвалидностью: общие заболевания (нарушение дыхательной системы, пищеварительной, эндокринной систем, сердечно-сосудистой системы и т.д.), нарушение опорно-двигательного аппарата (НОДА). Возможно одновременное участие детей с инвалидностью и ОВЗ, и детей без инвалидности и ОВЗ.
[bookmark: _Hlk156207040]Обучение по данной Программе доступно детям, находящимся в трудной жизненной ситуации (например, из многодетных и малоимущих семей, из семей беженцев, вынужденных переселенцев), так как не требует финансовых затрат.
Объем и срок реализации программы.
Срок освоения программы – 1 год. Общее количество учебных часов за период обучения – 108 часов. 
Формы и режим занятий. 
Основная форма обучения – очная. При необходимости программу 
(или часть программы) можно реализовать с применением дистанционных образовательных технологий, используя платформу «Сферум».
Занятия проводятся 1 раз в неделю по 3 академических часа (академический час – 40 минут) с перерывом между занятиями в 10 минут. Учитываются нормы СанПиН. Занятия проводятся в соответствии с установленным расписанием.
Для образовательного процесса используются:
- групповые занятия: как правило для разработки крупного проекта 
(например, учебного видеофильма или ролика). Целесообразно использовать небольшие группы по 5 – 6 человек;
- индивидуальные формы обучения. Необходимы, когда преподаватель дает ученикам задание по разработке индивидуального проекта (в частности разработка проекта на конкурсы).
Основные формы работы:
- практические работы по созданию реальных продуктов (фоторетушь, 
2D и 3Dмодели, объекты для компьютерных игр и т.д.);
- беседы, конкурсы, олимпиады, презентации, защита проектов и т.п.

ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ
[bookmark: _Hlk174531042][bookmark: _Hlk174608300]Цель программы – формирование у обучающихся интеллектуальных и творческих способностей, познавательного интереса к информационным технологиям через создание собственных мультимедиа проектов в процессе изучения профессиональных компьютерных программ и цифрового оборудования.
Реализация данной цели предполагает решение следующих задач:
Образовательные задачи:
- изучить основные принципы цифровой и аналоговой обработки изображений и звуковых дорожек;
- изучить специальные программы и различные виды техники для создания мультимедиа проектов (видео	роликов, трейлеров, короткометражных фильмов и т.п.), знать их разновидности и особенности;
- овладеть навыками работы с программами для видеомонтажа и звукозаписи на базовом уровне;
- формировать опыт написания и построения видео сюжета, монтажа и воспроизведения;
- развивать критическое, алгоритмическое, творческое мышление;
- научить работать в паре, команде, малой группе, выполнять коллективный проект и т.д.
- освоить алгоритмы поэтапного планирования своих действий при создании сложных проектов.
Развивающие задачи:
- развивать творческие и познавательные способности детей;
- развивать стремление к самообразованию, социальной адаптации в информационном обществе и успешной личностной самореализации;
- выявлять, развивать и поддерживать талантливых обучающихся, а также лиц, проявивших выдающиеся способности.
Воспитательные задачи:
- создать условия для развития общекультурных компетенций, формирования информационной и технологической культуры обучающихся, привития эстетического вкуса, представлений о целостности картине мира и способах ее отражения посредством IT-технологий;
- содействовать формированию ценностного отношения к компьютерной графике и видео монтажу и потребности их использования для разработки готовых продуктов с учетом традиционных российских ценностей и традиций; 
- способствовать формированию детского коллектива как средства развития личности;
- способствовать самоопределению учащихся в профессиональном выборе;
- повысить уровень любознательности и самостоятельности в решении задач.
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
[bookmark: _Hlk174608336]В ходе освоения данной программы обучающиеся должны освоить навыки работы с видео и аудиофайлами, обработкой и монтажом видео на базовом уровне. Ребенок должен уметь пользоваться современным оборудованием аудио и видеозаписи, современным профессиональным программным обеспечением на базовом уровне. 
Предметные результаты:
В результате освоения программы обучающиеся будут знать:
- правила написания и построение видео сюжета, особенности его монтажа и воспроизведения;
- основные принципы подготовки и создания видео ролика, трейлера, короткометражного фильма;
- перечень наиболее популярных программ для создания мультимедиа проектов, их разновидности и особенности;
- возможности и инструментарий программ, которые помогают создавать видеосюжеты;
- основные принципы цифровой и аналоговой обработки изображений;
- особенности работы со звуковыми дорожками, аудио и видео меню;
- способы вывода DVD-проекта в разных видео форматах.
В результате освоения программы обучающиеся будут уметь:
- находить, обрабатывать и анализировать информацию, необходимую для реализации выбранной темы мультимедиа проекта;
- использовать различные виды технических аудио и видео устройств;
- захватывать исходящую информацию и выводить ее в цифровом формате;
- работать с основными инструментами программы для видео монтажа и звукозаписи, применять их для обработки и редактирования видео кадров;
- редактировать видео кадры, вставлять титры, текстовые фрагменты, изображения, фотографии;
- осуществлять монтаж аудио, фото, видео материала;
- записывать и обрабатывать звуковые дорожки, создавать аудио и видео меню.
Метапредметные результаты:
В результате освоения программы дети научатся:
- оформлять свои мысли, высказывать свою точку зрения;
- слушать других, пытаться принимать другую точку зрения;
- уважительно относиться к позиции другого человека, уметь договариваться;
- участвовать в общей беседе, соблюдая правила речевого поведения;
- владеть способами позитивного взаимодействия со сверстниками;
- продуктивно участвовать в выборе, обосновании, разработке и презентации готового образовательного продукта (видео ролики, трейлеры, короткометражные фильмы и т.п.).
Личностные результаты:
В результате освоения программы обучающиеся научатся:
- осуществлять самооценку промежуточных и итоговых результатов своей самостоятельной учебно-познавательной деятельности;
- проводить рефлексию своей учебно-познавательной деятельности;
- продуктивно использовать коммуникативные навыки для установления дружеских отношений с окружающими и решения поставленных задач;
- выстраивать взаимоотношения с окружающими людьми на основе принципов толерантности с учетом традиционных российских ценностей;
- ориентироваться в мире культуры, науки и техники, осознавать их значимость в своей жизни и развитии инновационного потенциала России;
- учитывать аксиологические принципы при разработке своих собственных образовательных продуктов;
- определять свои профессиональные предпочтения и стратегии их дальнейшего развития.

УЧЕБНЫЙ ПЛАН

	№
	Раздел, тема
	Количество часов
	Форма контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1.
	Модуль 1. Основы работы с профессиональной фототехникой. Фотосъемка.
	12
	3
	9
	Педагогическое наблюдение, выполнение практических заданий

	2.
	Модуль 2: Основы работы с профессиональной телевизионной видеокамерой. Принципы видеосъемки.
	12
	0
	12
	Педагогическое наблюдение, выполнение практических заданий

	3.
	Модуль 3: Свет и вспомогательное оборудование при видео и фотосъемке.
	12
	0
	12
	Педагогическое наблюдение, выполнение практических заданий

	4.
	Модуль 4: Основы записи и обработки звука. Работа в аудиоредакторе. 
	12
	
	12
	Педагогическое наблюдение, выполнение практических заданий

	5.
	Модуль 5: Основы видеомонтажа.
	57
	3
	54
	Педагогическое наблюдение, выполнение практических заданий

	6.
	Итоговое занятие
	3
	0
	3
	Защита проекта

	
	ВСЕГО:
	108
	6
	102
	












СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПЛАНА
Программа состоит из 5 модулей. Каждый модуль – это определенный этап в освоении данной программы. В каждом модуле обучающиеся будут получать соответствующие знания и навыки, а затем отрабатывать их при выполнении практических заданий. Каждая тема модуля использует и закрепляет знания, полученные из предыдущих тем. По мере освоения материала курса ученики будут работать с разными типами профессионального оборудования: зеркальный фотоаппарат, видеокамера, микрофоны, свет и т.д. Кроме того, будет использоваться профессиональное программное обеспечение для обработки звука и видеофайлов. 
Модуль 1. Основы работы с профессиональной фототехникой. Фотосъемка (12ч).
[bookmark: _GoBack]Поскольку современные зеркальные фотоаппараты помимо фотосъемки используются и в видеосъемке возникает необходимость изучения данного вида оборудования. В конце изучения данного модуля учащиеся должны свободно пользоваться зеркальным фотоаппаратом, программным обеспечением для зеркальных фотоаппаратов, уметь настраивать их под различные виды фото и видеосъемки.
Модуль 2. Основы работы с профессиональной телевизионной видеокамерой. Принципы видеосъемки (12ч).
Данный модуль посвящен главному типу оборудования, использующемуся в профессиональной видеосъемке – видеокамерам. На примере профессиональной телевизионной видеокамеры ребята познакомятся с основами использования этого сложного оборудования. По мере освоения модуля обучающиеся смогут настраивать видеокамеру, устанавливать ее на штатив, выбирать режимы видеосъемки и многое другое. Также ученики познакомятся со специфическими программами для работы с профессиональными видеокамерами.
Модуль 3. Свет и вспомогательное оборудование при видео и фотосъемке (12ч).
Данный модуль посвящен такой важной теме, как освещение и вспомогательное оборудование при фото и видеосъемке. В рамках данного модуля ученики научатся правильно устанавливать световое оборудование, настраивать и регулировать штативы для того, чтобы получать видео максимального качества. Также в рамках данного модуля будут рассмотрены вопросы, связанные с использованием микрофонов (встроенных и внешних) для записи аудио при видеосъемке.
Модуль 4. Основы записи и обработки звука. Работа в аудиоредакторе (12ч).
Данный модуль посвящен изучению вопросов, связанных с записью и обработкой аудиофайлов. Поскольку звук является неотъемлемой частью любой видеозаписи (фильма, ролика, трейлера), уметь качественно записывать и обрабатывать звук – необходимое умение для создания высококачественных видеофильмов. 
В данном модуле обучающиеся научатся работать в профессиональном аудиоредакторе, использовать различные звуковые процессоры, конвертировать звук из одного формата в другой, монтировать звуковые файлы и многое другое.
Модуль 5. Основы видеомонтажа (57ч).
Самый большой, который является основным модулем данной программы. Задача модуля – обучить учеников создавать высококачественные видеоролики, трейлеры и короткометражные фильмы. В данном модуле обучающиеся познакомятся с такими понятиями как видеомонтаж, звуковые и видео дорожки, сведение файлов, видео и звуковые эффекты, переходы и многое другое. Данный модуль реализуется во взаимодействии с остальными модулями. Ученики применяют свои знания и умения, полученные при изучении предыдущих четырёх модулей. Также в рамках данного модуля обучающиеся изучат профессиональное программное обеспечение, необходимое для монтажа видеофайлов. По окончании данного модуля ученик должен быть готов самостоятельно выполнить работу по созданию собственного видеоролика.
Итоговое занятие (3ч). Презентация и защита готовых индивидуальных образовательных проектов (видеороликов).


ПОЧАСОВОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ПРОГРАММЫ
	№
п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/ контроля

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	
	Модуль 1: Основы работы с профессиональной фототехникой. Фотосъемка.
	12
	3
	9
	

	1.1
	Вводная часть. Техника безопасности при работе с фото и видео техникой. Основные части зеркального фотоаппарата. Объектив, диафрагма. 
	3
	3
	0
	Лекция с элементами демонстрации.
Изучаем устройство профессиональной зеркальной фотокамеры Canon EOS 7D

	1.2
	Определение экспозиции. Затвор, выдержка. Виды затворов: шторные, центральные, выдержка длинная и короткая, её определение на практике. 
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Учимся работать с фотоаппаратом;
- Определяем выдержку на практике.

	1.3
	Объект съемки. Проблемы его изображения на снимке. Смысловой и изобразительный центр кадра. Композиция (продуманное построение изображения). Пропорциональность кадра.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Выбираем объект съемки;
- Строим изображение;
- Выбираем композицию.

	1.4
	Жанры и образность фотографии. Портрет. Фотосъемка портрета. Что такое образ. Виды образов. Контакт с героем. Взгляд в камеру. Жанровая фотосъемка. Репортажная (документальная) фотосъемка
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Пробуем фотографии в различных жанрах.
- Выбираем жанр фотографии для самостоятельной фотосъемки.

	2.
	Модуль 2: Основы работы с профессиональной телевизионной видеокамерой. Принципы видеосъемки.
	12
	0
	12
	

	2.1
	Основы работы с профессиональной телевизионной камерой. Устройство камеры. Основные элементы управления. Настройка различных аппаратных функций. Техника безопасности при работе с видеокамерами.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Учимся работать с видеокамерой и вспомогательным оборудованием;
- Устанавливаем камеру на поворотный штатив.

	2.2
	Основные понятия при работе с видеокамерой. Настройка баланса белого и фокуса камеры. Учитывание внешних факторов (пасмурный день, солнце, лампа накаливания и т.д.) при работе с видеокамерой. 
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Учимся настраивать режимы работы видеокамеры в зависимости от внешних условий.

	2.3
	Различные техники съемки (на весу, на штативе). Понятие зума и его правильное использование. Съемка при движении. Особенности настройки камеры при разных режимах съемки.
	3
	
	3
	Практическое занятие:
- Тренировочная съемка в различных режимах камеры;
- Изучаем влияние зума на качество видеосъёмки.

	2.4
	Профессиональное программное обеспечение для работы с видеокамерой. Установка и настройка ПО. Перенос файлов с видеокамеры на компьютер. Конвертирование файлов в нужный формат.
	3
	
	3
	Практическое занятие:
- Переносим файлы на компьютер;
- Устанавливаем ПО для работы с камерой;
- Конвертируем файлы в нужный формат.

	3.
	Модуль 3: Свет и вспомогательное оборудование при видео и фотосъемке.
	12
	0
	12
	

	3.1
	Виды вспомогательного оборудования при фото и видеосъёмке. Настройка вспомогательного оборудования. Использование вспомогательного оборудования в различных ситуациях фото и видеосъемки.
	3
	3
	0
	Лекция с элементами демонстрации.

	3.2
	Свет как неотъемлемая часть любой видео и фотосъемки. Световое оборудование. Настройка света. Расположение источников света при различных режимах съемки.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Выбираем световое оборудование для видеосъемки;
- Устанавливаем источники света в зависимости от режима съемки.

	3.3
	Основы работы со звуковым оборудованием при видеосъемке. Внутренние и внешние микрофоны. Влияние внешних факторов на запись звука.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Осуществляем видеосъемку с использованием внутреннего микрофона;
- используем внешний микрофон;
- Исследуем влияние внешних факторов на качество записи звука.

	3.4
	Световые фильтры. Основы использования световых фильтров при различных режимах фото и видеосъемки.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Используем различные световые фильтры для исследования их влияния на фото и видеосъемку.

	4.
	Модуль 4: Основы записи и обработки звука. Работа в аудиоредакторе. 
	12
	0
	12
	

	4.1
	Особенности обработки звука при видеозаписи. Форматы звуковых файлов. Конвертирование звукового файла. Характеристики качества звуковых файлов.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Работаем со звуковыми файлами различного формата;
- Конвертируем файлы из одного формата в другой;
- Выбираем качество звукового файла при записи.

	4.2
	Основы обработки звука в специализированном программном обеспечении. Программа Audacity. Интерфейс программы. Основные элементы программы, необходимые для работы со звуковыми файлами.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Устанавливаем Audacity на компьютер;
- Изучаем интерфейс программы и основные элементы.

	4.3
	Понятие аудиодорожки. Отделение аудио от видео. Обработка звуковых дорожек в программе Audacity. Сохранение аудиодорожки в различных звуковых форматах.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Делаем видеозапись с помощью фотоаппарата или видеокамеры;
- Обрабатываем звуковую дорожку снятого видео файла.

	4.4
	Основы аудио монтажа. Инструменты монтажа звуковых файлов в программе Audacity. Обработка звука (компрессия, подавление шумов, щелчков, эха). Звуковые эффекты в программе Audacity.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Экспериментируем со звуком;
- Применяем звуковые эффекты. 

	5.
	Модуль 5: Основы видеомонтажа.
	57
	3
	54
	

	5.1
	Вводное занятие. Техника безопасности при работе с профессиональным оборудованием. Место профессии видеомонтажера в современном мире киноиндустрии. 
	3
	3
	0
	Лекция с элементами демонстрации

	5.2
	Видеокамеры. Основные видеокамеры, использующиеся в видеосъемке. Изучение профессиональной телевизионной видеокамеры Sony.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Изучаем принцип работы видеокамеры Sony.

	5.3
	Мультимедийные технологии. Их виды и особенности. Технические средства и программы для создания современных мультимедийных проектов.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Установка на компьютер программы Sony Vegas Pro;
- Настраиваем основной интерфейс программы.

	5.4
	Разработка концепции проекта с помощью профессиональной программы Sony Vegas Pro. Общие сведения о цифровом видео. Назначение и основные возможности программы Sony Vegas Pro.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Работа в программе Sony Vegas Pro;
- Разрабатываем концепцию первого видеопроекта.

	5.5
	Понятие сценария. Особенности написания сценария. Основные компоненты сценария. Работа с информацией. Сбор и обработка информационных блоков.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Разрабатываем сценарий видео проекта;
- Собираем информацию для будущего проекта.

	5.6
	Основные возможности программы Sony Vegas Pro для видеомонтажа. Редактирование и монтаж фотографий, иллюстраций, слайдов, статических картинок.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Используем выбранные картинки, фотографии для монтажа видео;
- Изучаем способы обработки статических изображений в Sony Vegas Pro.

	5.7
	Основы монтажа видеоматериала. Основы монтажа аудиоматериала. 
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Учимся монтировать видео и аудио с помощью основных инструментов программы Sony Vegas Pro.

	5.8
	Виды форматов видеофайлов. Конвертация видео средствами программы Sony Vegas Pro. Экспорт готового проекта в различных форматах.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Работаем с различными видеоформатами;
- Экспортируем готовый проект в нужном формате.

	5.9
	Редактирование и монтаж коротких видеороликов. Работа в режиме сценария. Перенос видеофрагментов в линию времени. Подрезка клипа в линии времени.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Учимся работать с временной линией в программе Sony Vegas Pro.

	5.10
	Понятие наложения и переходов в обработке видео. Обработка видеоролика с использованием наложений и переходов. Возможности программы Sony Vegas Pro в данной области.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Работаем с наложением и переходами средствами программы Sony Vegas Pro.

	5.11
	Специальные эффекты программы Sony Vegas Pro. Виды эффектов и особенности применения.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Применяем различные эффекты к видео файлу.

	5.12
	Понятие художественных и визуальных эффектов. Использование этих эффектов во времени.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Работаем с художественными и визуальными эффектами средствами программы Sony Vegas Pro.

	5.13
	Редактор титров. Ввод и правка текста в видеофрагменты. 
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Учимся создавать профессиональные титры.

	5.14
	Создание аудио и видео меню. Понятие фонового режима.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Учимся создавать аудио и видео меню средствами программы Sony Vegas Pro.

	5.15
	Работа с шаблонами. Выравнивание структуры видеоролика.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Учимся работать с шаблонами.

	5.16
	Предварительный просмотр видеопроекта. Завершающие этапы создания видеоролика.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Устраняем недостатки пробного видеоролика.

	5.17
	Вывод в цифровой формат. Создание одного видеоролика в разных форматах. Экспорт проекта в DVD файл.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Доделываем учебный ролик до конца;
- Экспортируем в готовый файл.

	5.18
	Понятие трейлера. Особенности съемки и монтажа короткометражного видео
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Выбираем тему для трейлера;
- Создаем сценарий.

	5.19
	Основы командной работы при создании видеороликов, видеофильмов и трейлеров. Распределение функций между участниками проекта.
	3
	0
	3
	Практическое занятие:
- Выбираем темы для индивидуальных проектов.

	6.
	Итоговое занятие
	3
	0
	3
	Презентация проектов

	
	Всего часов:
	108
	6
	102
	




КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК
	№
п/п
	Месяц
	Форма занятия
	К-во часов
	Тема занятия
	Место проведения
	Форма контроля

	Модуль 1: Основы работы с профессиональной фототехникой. Фотосъемка.

	1. 
	Сентябрь
	Лекция
	3
	Вводная часть. Техника безопасности при работе с фото и видео техникой. Основные части зеркального фотоаппарата. Объектив, диафрагма. 
	Кванториум
	Лекция с элементами демонстрации.
Изучаем устройство профессиональной зеркальной фотокамеры Canon EOS 7D

	2. 
	Сентябрь
	Практическое занятие
	3
	Определение экспозиции. Затвор, выдержка. Виды затворов: шторные, центральные, выдержка длинная и короткая, её определение на практике. 
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Учимся работать с фотоаппаратом;
- Определяем выдержку на практике.

	3. 
	Сентябрь
	Практическое занятие
	3
	Объект съемки. Проблемы его изображения на снимке. Смысловой и изобразительный центр кадра. Композиция (продуманное построение изображения). Пропорциональность кадра.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Выбираем объект съемки;
- Строим изображение;
- Выбираем композицию.

	4. 
	Сентябрь
	Практическое занятие
	3
	Жанры и образность фотографии. Портрет. Фотосъемка портрета. Что такое образ. Виды образов. Контакт с героем. Взгляд в камеру. Жанровая фотосъемка. Репортажная (документальная) фотосъемка
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Пробуем фотографии в различных жанрах.
- Выбираем жанр фотографии для самостоятельной фотосъемки.

	Модуль 2: Основы работы с профессиональной телевизионной видеокамерой. Принципы видеосъемки.

	5. 
	Октябрь
	Практическое занятие
	3
	Основы работы с профессиональной телевизионной камерой. Устройство камеры. Основные элементы управления. Настройка различных аппаратных функций. Техника безопасности при работе с видеокамерами.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Учимся работать с видеокамерой и вспомогательным оборудованием;
- Устанавливаем камеру на поворотный штатив.

	6. 
	Октябрь
	
	3
	Основные понятия при работе с видеокамерой. Настройка баланса белого и фокуса камеры. Учитывание внешних факторов (пасмурный день, солнце, лампа накаливания и т.д.) при работе с видеокамерой. 
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Учимся настраивать режимы работы видеокамеры в зависимости от внешних условий.

	7. 
	Октябрь
	Практическое занятие
	3
	Различные техники съемки (на весу, на штативе). Понятие зума и его правильное использование. Съемка при движении. Особенности настройки камеры при разных режимах съемки.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Тренировочная съемка в различных режимах камеры;
- Изучаем влияние зума на качество видеосъёмки.

	8. 
	Октябрь
	Практическое занятие
	3
	Профессиональное программное обеспечение для работы с видеокамерой. Установка и настройка ПО. Перенос файлов с видеокамеры на компьютер. Конвертирование файлов в нужный формат.

	Кванториум
	Практическое занятие:
- Переносим файлы на компьютер;
- Устанавливаем ПО для работы с камерой;
- Конвертируем файлы в нужный формат.

	Модуль 3: Свет и вспомогательное оборудование при видео и фотосъемке.

	9. 
	Ноябрь
	Практическое занятие
	3
	Виды вспомогательного оборудования при фото и видеосъёмке. Настройка вспомогательного оборудования. Использование вспомогательного оборудования в различных ситуациях фото и видеосъемки.
	Кванториум
	Лекция с элементами демонстрации.

	10. 
	Ноябрь
	Практическое занятие
	3
	Свет как неотъемлемая часть любой видео и фотосъемки. Световое оборудование. Настройка света. Расположение источников света при различных режимах съемки.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Выбираем световое оборудование для видеосъемки;
- Устанавливаем источники света в зависимости от режима съемки.

	11. 
	Ноябрь
	Практическое занятие
	3
	Основы работы со звуковым оборудованием при видеосъемке. Внутренние и внешние микрофоны. Влияние внешних факторов на запись звука.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Осуществляем видеосъемку, используя внутренний и внешний микрофоны;
- Исследуем влияние внешних факторов на качество записи звука.

	12. 
	Ноябрь
	Практическое занятие
	3
	Световые фильтры. Основы использования световых фильтров при различных режимах фото и видеосъемки.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Используем различные световые фильтры для исследования их влияния на фото и видеосъемку.

	Модуль 4: Основы записи и обработки звука. Работа в аудиоредакторе.

	13. 
	Декабрь
	Практическое занятие
	3
	Особенности обработки звука при видеозаписи. Форматы звуковых файлов. Конвертирование звукового файла. Характеристики качества звуковых файлов.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Работаем со звуковыми файлами различного формата;
- Конвертируем файлы из одного формата в другой;
- Выбираем качество звукового файла при записи.

	14. 
	Декабрь
	Практическое занятие
	3
	Основы обработки звука в специализированном программном обеспечении. Программа Audacity. Интерфейс программы. Основные элементы программы, необходимые для работы со звуковыми файлами.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Устанавливаем Audacity на компьютер;
- Изучаем интерфейс программы и основные элементы.

	15. 
	Декабрь
	Практическое занятие
	3
	Понятие аудиодорожки. Отделение аудио от видео. Обработка звуковых дорожек в программе Audacity. Сохранение аудиодорожки в различных звуковых форматах.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Делаем видеозапись с помощью фотоаппарата или видеокамеры;
- Обрабатываем звуковую дорожку снятого видео файла.

	16. 
	Декабрь
	Практическое занятие
	3
	Основы аудио монтажа. Инструменты монтажа звуковых файлов в программе Audacity. Обработка звука. Звуковые эффекты в программе Audacity.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Экспериментируем со звуком;
- Применяем звуковые эффекты. 

	Модуль 5: Основы видеомонтажа.

	17. 
	Январь
	Лекция
	3
	Вводное занятие. Техника безопасности при работе с профессиональным оборудованием. Место профессии видеомонтажера в современном мире киноиндустрии. 
	Кванториум
	Лекция с элементами демонстрации

	18. 
	Январь
	Практическое занятие
	3
	Видеокамеры. Основные видеокамеры, использующиеся в видеосъемке. Изучение профессиональной телевизионной видеокамеры Sony.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Изучаем принцип работы видеокамеры Sony.

	19. 
	Январь
	Практическое занятие
	3
	Мультимедийные технологии. Их виды и особенности. Технические средства и программы для создания современных мультимедийных проектов.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Установка на компьютер программы Sony Vegas Pro;
- Настраиваем основной интерфейс программы.

	20. 
	Январь
	Практическое занятие
	3
	Разработка концепции проекта с помощью профессиональной программы Sony Vegas Pro. Общие сведения о цифровом видео. Назначение и основные возможности программы Sony Vegas Pro.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Работа в программе Sony Vegas Pro;
- Разрабатываем концепцию первого видеопроекта.

	21. 
	Февраль
	Практическое занятие
	3
	Понятие сценария. Особенности написания сценария. Основные компоненты сценария. Работа с информацией. Сбор и обработка информационных блоков.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Разрабатываем сценарий видео проекта;
- Собираем информацию для будущего проекта.

	22. 
	Февраль
	Практическое занятие
	3
	Основные возможности программы Sony Vegas Pro для видеомонтажа. Редактирование и монтаж фотографий, иллюстраций, слайдов, статических картинок.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Используем выбранные картинки, фотографии для монтажа видео;
- Изучаем способы обработки статических изображений в Sony Vegas Pro.

	23. 
	Февраль
	Практическое занятие
	3
	Основы монтажа видеоматериала. Основы монтажа аудиоматериала. 
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Учимся монтировать видео и аудио с помощью основных инструментов программы Sony Vegas Pro.

	24. 
	Февраль
	Практическое занятие
	3
	Виды форматов видеофайлов. Конвертация видео средствами программы Sony Vegas Pro. Экспорт готового проекта в различных форматах.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Работаем с различными видеоформатами;
- Экспортируем готовый проект в нужном формате.

	25. 
	Март
	Практическое занятие
	3
	Редактирование и монтаж коротких видеороликов. Работа в режиме сценария. Перенос видеофрагментов в линию времени. Подрезка клипа в линии времени.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Учимся работать с временной линией в программе Sony Vegas Pro.

	26. 
	Март
	Практическое занятие
	3
	Понятие наложения и переходов в обработке видео. Обработка видеоролика с использованием наложений и переходов. Возможности программы Sony Vegas Pro в данной области.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Работаем с наложением и переходами средствами программы Sony Vegas Pro.

	27. 
	Март
	Практическое занятие
	3
	Специальные эффекты программы Sony Vegas Pro. Виды эффектов и особенности применения.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Применяем различные эффекты к видео файлу.

	28. 
	Март
	Практическое занятие
	3
	Понятие художественных и визуальных эффектов. Использование этих эффектов во времени.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Работаем с художественными и визуальными эффектами средствами программы Sony Vegas Pro.

	29. 
	Апрель
	Практическое занятие
	3
	Редактор титров. Ввод и правка текста в видеофрагменты. 
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Учимся создавать профессиональные титры.

	30. 
	Апрель
	Практическое занятие
	3
	Создание аудио и видео меню. Понятие фонового режима.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Учимся создавать аудио и видео меню средствами программы Sony Vegas Pro.

	31. 
	Апрель
	Практическое занятие
	3
	Работа с шаблонами. Выравнивание структуры видеоролика.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Учимся работать с шаблонами.

	32. 
	Апрель
	Практическое занятие
	3
	Предварительный просмотр видеопроекта. Завершающие этапы создания видеоролика.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Устраняем недостатки пробного видеоролика.

	33. 
	Май
	Практическое занятие
	3
	Вывод в цифровой формат. Создание одного видеоролика в разных форматах. Экспорт проекта в DVD файл.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Доделываем учебный ролик до конца;
- Экспортируем в готовый файл.

	34. 
	Май
	Практическое занятие
	3
	Понятие трейлера. Особенности съемки и монтажа короткометражного видео
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Выбираем тему для трейлера;
- Создаем сценарий.

	35. 
	Май
	Практическое занятие
	3
	Основы командной работы при создании видеороликов, видеофильмов и трейлеров. Распределение функций между участниками проекта.
	Кванториум
	Практическое занятие:
- Выбираем темы для индивидуальных проектов.

	36. 
	Май
	Итоговое занятие
	3
	Итоговое занятие
	Кванториум
	Презентация проектов

	
	Всего часов:
	
	108
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Воспитательная работа в рамках реализации настоящей программы строится в соответствии с программой развития общекультурных компетенций обучающихся структурного подразделения детский технопарк «Кванториум», под которыми понимают способности ребенка ориентироваться в пространстве культуры, а именно:
- способность ориентироваться в первоисточниках культуры (произведениях литературного, музыкального, изобразительного, театрального искусства, музейных экспозициях) в целях максимального погружения в проблему и поиска оптимального пути ее решения;
- способность ориентироваться в источниках информации, отбирать адекватные источники для выполнения познавательных задач, постижения и построения научной картины мира;
- способность объяснять явления действительности, с которыми сталкиваются люди в повседневной жизни, с позиций науки и техники; 
- способность ориентироваться в актуальных проблемах общественной жизни, определять причины их возникновения, характеризовать и обосновывать мнения о путях их решения с проекцией на собственную деятельность;
- способность ориентироваться в мире социальных, нравственных и эстетических ценностей: уметь различать факты, суждения, оценки, устанавливать их связь с определенной системой ценностей, определять собственное аксиологическое поле.
Воспитательная работа организуется в рамках 5 тематических модулей, 
а именно:
- модуль «Учебное занятие», который является основным и направлен на формирование технологической грамотности обучающихся в контексте реализации содержания программы;
- модуль «Ключевые образовательные события», который предполагает проведение воспитательных мероприятий преимущественно в форматах мастер-классов, квестов, конструкторских лабораторий, являющихся своеобразными профессиональными пробами, позволяющими обучающимся познакомиться с образовательными возможностями определенного оборудования, программного обеспечения, цифрового сервиса или платформы в практической деятельности;
- модуль «Проектная деятельность», который предусматривает выбор, разработку, реализацию и защиту итогового проекта, которые в дальнейшем могут быть представлены за пределами детского технопарка «Кванториум» 
(на муниципальной неделе школьных наук, региональных и межрегиональных научно-практических конференциях и соревнованиях, таких как «Шаг в науку» и «Шаг в будущее», отборочных этапах Всероссийских технологических конкурсов и хакатонов «Большие вызовы», «Инженерные кадры России», «Первому разработчику приготовиться» и т.п.);
- модуль «Социальные инициативы», который направлен на вовлечение обучающихся в различные формы шефства и наставничества, волонтерской и самоуправленческой деятельности в ходе проведения учебных занятий и образовательных событий, подготовке индивидуальных и групповых проектов, участии в конкурсных мероприятиях разного уровня;
- модуль «Инфо-контент», который ориентирован на подбор информации, способствующей формированию целостной картины мира, развитию практических компетенций по использованию технического оборудования и цифровых лабораторий, расширению представлений об актуальных на сегодняшний день профессиях посредством ее размещения на .каналах и видеохостингах детского технопарка «Кванториум».

УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ
Материально-техническое обеспечение:
- учебный кабинет;
- ноутбуки на каждого обучающегося и преподавателя с доступом к сети Интернет;
- проекционное оборудование (экраны);
- маркерная доска.
Информационное обеспечение:
- программа для обработки и монтажа аудио Audacity;
- программа для обработки и монтажа видео Magix Vegas Pro;
- графический редактор Point и Point3D;
- платформа «Сферум».
Кадровое обеспечение:
Программу реализует педагог дополнительного образования.
Педагог умеет:
- учитывать уровень знаний учащихся при постановке задач;
- оказывать поддержку в поиске различных видов источников информации для решения той или иной задачи;
- помогать формировать образовательный маршрут, если это вызывает трудности у самого учащегося

ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ И ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ
Текущая аттестация проводится в форме выполнения практических заданий, итоговая аттестация предусматривает выполнение индивидуальных и (или) групповых проектов по пройденному материалу. Отметочная форма контроля отсутствует.
Оценивание развития учащихся проводится на основе следующего перечня компетенций:
Технические: 
- инженерно-пространственные умения и навыки, конструкторское мышление, алгоритмическое мышление, логическое мышление.
Гибкие: 
- творческое мышление; 
- умение работать в коллективе; 
- эффективная коммуникация; 
- контроль эмоционально-волевой сферы.
Текущий контроль сформированности результатов освоения программы осуществляется с помощью нескольких инструментов на нескольких уровнях: на каждом занятии: беседа с учениками, постановка задачи, совместное обсуждение и планирование будущего мини проекта, выполнение заданий, самоконтроль ученика; выполнение поставленных задач, взаимоконтроль учеников, мини соревнования.
Показатели выполнения практических заданий:
- решают практические задачи по образцу, следуя прямым указаниям педагога;
- умеют выполнять задания, внося изменения в образец, манипулируя изученным материалом, но обращаются за помощью к педагогу;
- самостоятельно формируют алгоритм, применяя все ранее изученные алгоритмические конструкции;
- применяют творческие способности для разработки собственных проектов;
- умеют находить, подбирать, адоптировать объекты, необходимые для создания собственного проекта.
Критерии оценивания выполнения практических заданий:
Критерий оценивания практических заданий не носит бальный характер, поскольку обучающиеся только вступают в огромный мир компьютерной графики, дизайна и моделирования, и система оценок может ослабить их мотивацию к дальнейшему обучению этой дисциплины.
Педагог должен индивидуально оценить способность каждого обучающегося и в случае необходимости уделить больше времени тому ученику, у которого процесс освоения дисциплины более трудный нежели у остальных учеников.
В любом случае работа с компьютерной графикой — это творческий процесс, и работу обучающегося следует оценивать исходя из его заинтересованности в данной дисциплине, отношению к ней, степени ответственности при выполнении задания и потенциала самого ученика.
[bookmark: _Hlk173060268]Оценка защиты проекта осуществляется по накопительной системе в соответствии со следующей таблицей:

	№
	Виды работ
	Оценка 
в баллах
	Кто оценивает

	1
	Презентация проекта. Умение обосновать выбранную тему или жанр (например игры)
	0-10
	Преподаватель

	2
	Сложность модели проекта (количество фонов, спрайтов, звуков и т.д.)
	0 - 10
	Преподаватель

	3
	Сложность программы (наличие алгоритмов, разветвлений, циклов, переходов, число скриптов и т.д.)
	0-10
	Преподаватель

	4.
	Бесперебойность в работе программы (отсутствие сбоев при нештатных ситуациях)
	0-10
	Преподаватель

	5.
	Оригинальность сценария (авторство)
	0-10
	Преподаватель

	
	ИТОГО:
	50 баллов
	



Результаты освоения программы (высокий, средний и низкий уровни)
	Высокий уровень освоения программы

	Учащийся демонстрирует высокую заинтересованность в учебной и творческой деятельности, которая является содержанием программы; показывает широкие возможности практического применения в собственной творческой деятельности приобретенных знаний умений и навыков, проявляет самостоятельность и высокий уровень готового продукта (практические задания, проекты и т.д.) 

	Средний уровень освоении программы

	Учащийся демонстрирует достаточную заинтересованность в учебной и творческой деятельности, которая является содержанием программы; может применять на практике в собственной творческой деятельности приобретенные знания, умения и навыки, выполняет работу под контролем или с помощью педагога.

	Низкий уровень
освоения программы

	Учащийся демонстрирует слабую заинтересованность в учебной и творческой деятельности, которая является содержанием программы; не стремится самостоятельно применять на практике в своей деятельности приобретенные знания умения и навыки, работы выполняет с помощью педагога.
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